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A uniao da influéncia internacional entre dois paises e
suas respectivas culturas: o Brasil, que deu origem a
PACE, e o Japao, que deu origem a ASICS.

Nosso objetivo é buscar os pontos de interse¢ao nessa
historia: a PACE, criada no Brasil sob influéncia niponica,
e a ASICS, fundada no Japao e hoje tao entrelacada

aos costumes e estéticas brasileiras.

O amor pelos games e sua tecnologia, as representacoes
de futurismo proprias de cada pais e como inovag¢ao e
tradicao convivem de forma harmoniosa tanto la quanto
aqui, conduzem nossa idela.
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GANBATTE, O CONCEITO QUE ENGLOBA O TODO

“"Dar o seu melhor,
se esforcar ao
maximo, ou ainda:
fazer o melhor como

que se tem
disponivel.”

PAC3 s | f&h

Ganbatte € um dos pilares do povo japoneés e
se conecta perfeitamente com a atitude e o
core dos brasileiros. Por 1sso, vemos esse
aspecto existencial como a uniao entre os dois
polos dessa collab.

Aplicar o Ganbatte na collab ASICS x PACE
significa entregar algo grandioso atraves do
minimalismo. Utilizando poucos elementos,
sobriedade e a atencao a cada detalhe, assets
tao presentes nas duas marcas, buscamos
marcar esse encontro respeitando as
identidades e caracteristicas de ambos.

CONCEITO 8
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Nossa proposta reforca a relagao nostalgica e o carater
retro que fitas VHS, videogames e animes possuem
para nos e como esses elementos sao um elo de
conexao da memona visual entre Brasil e Japao. Essa
ideia tambem faz referéncia a tecnologia e

Inovacgao que permeia a collab, na aplicacao dos
materiais e no formato do ténis.

ONILOOHS Vv1S0d04dd
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Com as fotos vamos explorar elementos visuals
relacionados a esse mundo, usando pontos de luz para
destacar o ténis, e efeitos que brinquem com o
analogico e o digital. O cenario € clean, remetendo a
estética retrofuture, com insercao de cubos
quadriculados, linoleo molhado e neon.
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G ASICS + PACE

IDEIA DE METROPOLE

H

y

I

:wm

L

LIGHT FLARE E GLITCH

s T

, B -

"GEOMETRICAS 3D,

FORMAS




p

“
5
{
g
Wi

SSIOANDREASI.COM

CAMINHO 1, GLITCH 16



http://www.cassioandreasi.com/
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Inspirado fortemente no modelo do ténis da collab,
esta proposta une Brasil e Japao atraves de dois
conceitos futunstas e inovadores da arquitetura: o
concretismo brasileiro de Lina Bo Bardi e o minimalismo
zen de Tadao Ando e a oposicao entre a dureza do
concreto e a suavidade de suas formas.

ONILOOHS Vv1S0d04dd

Trabalharemos nas fotos o chiaroscuro, a relagao entre
luz e sombra que remete a colorway do ténis. Nos
cenarios, movimento e volumetria (elementos sempre
presentes na PACE) com materiais brasileiros,
referenciando o vestuario folclorico do Japao.
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ASICS + PACE
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https://www.instagram.com/raquelespiritosanto/

PROPOSTA TECNICA



Contando com a estrutura de estudio localizado em
Sao Paulo/SP, com profissionais dedicados a Direcao
Criativa, Cenografia, Producao Executiva, Assisténcia
de Producao, Fotografia - assistente e Luz, Beauty,
Dress - assistente para manuseio de pecas e assessoria
dos modelos, Catering, Logistica coordenada para
modelos e necessidades de equipe;



Escopo extra budget com itens igualmente
relacionados em planilha:

Direitos de uso para
Asics e lojas parceiras por 12 meses
- nacional —digital/redes sociais

Direito de reproducao/ adaptacao
dos KV sem formatos diversos para
composicao de plano de midia -
quadrado, banner etc.



Minimo de trés semanas

para desenho de
operacgao, contratacao de
profissionais, alinhamentos
e definicoes criativas.

Uma diaria de estudio
com equipe dedicada,
sugestao

Duas semanas

decupagem de materiais,
edicao e aprovacao.
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